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Auftrag
Beschreibung
Plane und fertige ein Fahrzeug mit Gummimotor. 
Bedingungen
Arbeite zu Hause an einem möglichst gut geeigneten Ort. Du musst kreativ sein im Umgang mit Werkzeug und Material. Querdenken ist erwünscht!
Achte auf sichere Handhabung der Werkzeuge (Messer, spitzige Werkzeuge, …) Keine Unfälle, kein kaputtes Werkzeug!!!
Material

	Gummiband
	möglichst lange Gümmeli, Gummikordel aus Nähkiste, Gummitwist (falls nicht mehr benötigt)

	PET Flasche
Getränkekarton
Kartonschachtel
Kartonverpackung
	als Chassis des Autos.
Das Material muss seine gewisse Stabilität besitzen

	Holzspiess
Fleischspiess
	für die Achsen
oder Bleistift, Stricknadel,
Trinkhalme sind zu dünnwandig



Werkzeug
	Cuttermesser

	mit Schneidunterlage und Schneidlineal (kann auch eine einfache Metallschiene sein.

	Schere
	eine stabile Bastelschere
eine spitzige Nagelschere

	Heissleim
Weissleim
Bastelkleber
	mit Heissleim können alle Materialien verklebt werden.
Weissleim für unbeschichteten Karton, Papier und Holz
beim Bastelkleber Anleitung auf Verpackung beachten



Lernziele
	
	Lernziel
	Selbstbeurteilung

	LZ 1
	Du kannst kreative Lösungen mit dem vorhandenen Material entwickeln
	
	
	
	

	LZ 2
	Du erstellst eine Skizze mit sichtbarer Vermassung
	
	
	
	

	LZ 3
	Du kannst anhand deiner Skizze eine Materialliste erstellen
	
	
	
	

	LZ 4
	Du kannst mit den vorhandenen Möglichkeiten stabile Verbindungen herstellen
	
	
	
	

	LZ 5
	.Du kannst den Arbeitsprozess mit Microsoft OneNote dokumentieren
	
	
	
	

	LZ 6
	
	
	
	
	

	LZ 7
	
	
	
	
	

	LZ 8
	Du kannst aussägekräftige Fotos des Werkstücks an seinem Einsatzort machen und stellst sie mir via MS Teams zur Verfügung.
	
	
	
	



Arbeitsschritte
Planung
	
	Arbeitsschritt
	Material
	

	
	Material auswählen und bereitlegen
	
	

	
	
	
	

	
	eine genauere Skizze mit Vermassung ausarbeiten
	Dossier, One Note oder A4 Blatt
	

	
	technisches Musterstück anfertigen falls nötig.
	Test einer wichtigen Verbindung, Lochgrössen, Varianten von Achs
	

	
	Verbindungen festlegen
	
	

	
	Materialliste erstellen
	Holzliste Dossier
	


Werkstück herstellen
	
	Karton/PET schneiden
wenn nötig zusammenbauen
	Cutter Schere
Klebeband, Heftklammern, (Heiss-)Leim
	

	
	Achslöcher anzeichnen
	
	

	
	Achslöcher stechen/bohren
	Ahle, Taschenmesser, Nagel, Lochzange, Locher
	

	
	Achsen einpassen
Die Achsen müssen sich frei bewegen lassen, ohne zu viel Spiel zu haben
	Ahle, Taschenmesser, spitze Nagelschere
	

	
	Fanghaken für Gummiband einbauen
	
	

	
	Nabenlöcher in den Rädern anstechen
Die Räder müssen genau in der Mitte sein und fest mit den Achsen verbunden werden können.
	Ahle, Taschenmesser, Nagel
	

	
	Alle Teile zusammenbauen
	
	

	
	
	
	



Dokumentation
Mach nach jedem Arbeitsschritt ein aussagekräftiges Foto. Verwende Microsoft OneNote um den Arbeitsablauf mit Bild und Text zu dokumentieren.
Drehe am Schluss einen kurzen Film auf dem zu sehen ist wie das Auto fährt. Füge den Film ins OneNote ein und poste ihn auf Teams (im Team oder im Chat).
Weiterführender Auftrag
Erstelle einen Steckbrief deines Gummimobils analog der Autoquartettkarten mit folgenden Angaben:
· Länge/Breite
· Gesamtgewicht
· Länge des Antriebsgummis von Achse bis Fixpunkt
· Durchschnittsgeschwindigkeit in Meter/Sekunde
Materialliste
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Nr.
	Bauteil
Massivholz, Platten
	Mat
	Stk.
	Fertigmaß [mm]
	m2
	Kalkulation

	
	
	
	
	Länge
	Breite
	Dicke
	
	Preis/m2
	Kosten

	1
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	2
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	3
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	4
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	5
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	6
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	7
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	

	 
	Beschläge/Einkaufteile
	 
	Stk
	 
	 
	 
	 
	EP
	Kosten

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	
	

	 
	Gesamtpreis
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	





Beurteilung
	
	Designprozess
	Ungenügend 
0Pkt
	Genügend 
1Pkt
	Gut 
2 Pkt.
	Sehr gut 
3Pkt

	1. Entwickeln und Experimentieren
(Skizzen)
	keine brauchbaren Skizzen
	eine gute Skizze
der Seitenansicht
	mehrere gute Skizzen aller notwendigen Ansichten
	Detaillierte Skizzen mit exakter Vermassung

	2. Begutachten und weiterentwickeln
	keine Notizen
	Notizen vorhanden aber unstrukturiert, unübersichtlich
	nachvollziehbare Notizen
	nachvollziehbar und informative Notizen



	Produkt
	Ungenügend 
0Pkt
	Genügend 
1Pkt
	Gut 
2 Pkt.
	Sehr gut 
3Pkt

	1.Erscheinung und Gestaltung
	Erscheinung unüberlegt, zufällig
	Erscheinung in Ansätzen gestaltet
	Erscheinung ansprechend gestaltet
	Erscheinung wirkt ästhetisch 

	3.Qualität
	Grosse Toleranzen:
	Wenig Toleranzen: sichtbar
	Kaum sichtbare Toleranzen:
	Keine sichtbaren Toleranzen:

	4.Funktion
	Aufgabenstellung nicht erfüllt
	Aufgabenstellung knapp erfüllt
	Aufgabenstellung gut gelöst
	Aufgabenstellung vorbildlich gelöst
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